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DynMAP est un outil de mutualisation des données. Cette article présente l'ensemble des fonctionnalités mises à 
votre disposition pour produire et mettre à jour les objets géographiques ainsi que les données attributaires.  
Chaque création ou modification des données est instantanément prise en compte et consultable dans le Système 
d'Information Géographique.  

Créer de nouveaux objets 

Attention ! La création de nouveaux objets géographiques dans une couche est possible uniquement si 
l'administrateur l'autorise. Pour créer de nouveaux objets géographiques:  

� Sélectionnez la couche sur laquelle vous souhaitez numériser l'objet dans le menu déroulant  

Remarque : Si aucune couche ne figure dans le menu déroulant, l'administrateur n'a pas autorisé l'ajout ou la 
modification des objets géographiques 

  

� Cliquez sur un des outils de dessin  
� Tracez l'objet sur la carte (ref § suivants)  

� Renseignez les données attributaires de l'objet et enregistrez les modifications en cliquant sur   
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Si vous souhaitez annuler votre dessin cliquez sur   

 
Créer un objet ponctuel (symbole) 

� Choisissez une couche dans le menu déroulant ,  
� Sélectionnez l'outil dessin "point"   
� Cliquez sur la carte; le point est créé.  
� Renseignez la fiche information et validez  

 
Créer un objet linéaire (polyligne) 

� Choisissez une couche dans le menu déroulant ,  
� Sélectionnez l'outil dessin "Polyligne"   

Un Clic pour positionner les noeuds de la polyligne et double-clic pour finir le tracé.  

� Renseignez la fiche information et validez  

 
Créer un objet surfacique (polygone) 

� Choisissez une couche dans le menu déroulant ,  
� Sélectionnez l'outil dessin "Polygone"   

Un Clic pour positionner les sommets du polygone et double-clic pour fermer l'objet.  
Remarque :Lorsque vous double-cliquez un segment est tracé entre le point de départ et le dernier sommet 
créé pour fermer la figure.  

� Renseignez la fiche information et validez  

 
Créer une zone tampon 

Cet outil vous permet de créer une zone tampon à partir d'un objet sélectionné.  

� Avec l'outil  sélectionnez l'objet à partir duquel va être tracée la zone tampon  
� Choisissez dans le menu déroulant de la barre d'outil dessin une couche  
� Cliquez sur l'outil "Zone Tampon"   
� Saisissez la largeur (ou le rayon si c'est à partir d'un point) de la zone tampon en mètres  

Astuce : Pour copier dans votre couche modifiable un objet existant saisissez une largeur de zone tampon de 
0 mètres  

� Cliquez sur OK  
� Renseignez la fiche information et validez  



   

Remarque : Il est possible à partir d'un polygone de saisir une valeur négative comme largeur de zone tampon  

  

Activer le Mode Accrochage 

Le mode accrochage permet d'obtenir plus de précision lors de la création de vos objets.  
En mode accrochage, si vous positionnez un noeud de polyligne ou un sommet de polygone proche d'un noeud déjà 
existant, votre point est automatiquement placé exactement sur ce noeud.  

� Sélectionnez la couche sur laquelle vous souhaitez numériser l'objet  
� Choisissez un outil de dessin  
� Sur la carte, clic-droit sélectionnez le menu "Mode accroche sur..."  
� Sélectionnez la couche servant de support pour le mode accroche  
� Dessinez votre objet  

Remarque : le mode d'accrochage des noeuds est actif en fonction d'une distance maximale. Si vos noeuds 
ne sont pas accrochés, effectuez un zoom+ sur la zone de numérisation.  



   

Créer des objets Multi-Géométrie 

Dynmap gère les objets qui ont une géométrie complexe:  

� Polygone percé  
� Objet multi-polygone  
� Objet multi-polyligne  

 
Créer un polygone percé 

La numérisation de zones d'occupation du sol, ou de zone de diffusion implique parfois de dessiner des polygones 
comportant des "trous". Pour tracer ce type de géométrie complexe:  

� Choisissez dans la barre de dessin une couche  
� Cliquez sur l'outil   
� Tracez les sommets du polygone "englobant"  

Attention ! Ne pas double-cliquer pour fermer le polygone  

� Clic-droit sélectionnez le menu "Fermer le contour courant"  
� Tracez le trou inclu dans le premier polygone  
� Fermez l'objet polygone en double-cliquant  

� Renseignez les données attributaires et validez   

 



  

Créer un Multi-polygone 

Ce type de géométrie est rencontré lorsque plusieurs polygones correspondent à une même entité. 
Par exemple : une commune côtière possédant des îles. Les îles font partie intégrante de la commune.  

Il y a donc 1 seule fiche d'information pour la commune et la sélection d'1 polygone entraîne la 
sélection de l'ensemble de la commune.  

Pour créer ce type de géométrie:  

� Choisissez dans la barre de dessin une couche  
� Cliquez sur l'outil   
� Tracez les sommets du polygone  

Attention ! Ne pas double-cliquer pour fermer le polygone  

� Clic-droit sélectionnez le menu "Fermer le contour courant"  
� Tracez le second polygone  
� Fermez l'objet multi-polygones en double-cliquant  

� Renseignez les données attributaires et validez   

 

   

Créer une multi-polyligne 

Ce type de géométrie est rencontré lorsque plusieurs polylignes correspondent à une même entité. 
Par exemple : une route avec un tunnel. La partie située dans le tunnel n'est pas numérisée mais la route avant et 
après le tunnel est la même.  



Il y a alors 1 seule fiche d'information pour la route et la sélection d'1 polyligne entraîne la 
sélection de l'ensemble de la route.  

Pour créer ce type de géométrie:  

� Choisissez dans la barre de dessin une couche  
� Cliquez sur l'outil   
� Tracez les noeuds de la polyligne  

Attention ! Ne pas double-cliquer pour fermer la polyligne  

� Clic-droit sélectionnez le menu "Fermer le contour courant"  
� Tracez la seconde polyligne  
� Fermez l'objet multi-polylignes en double-cliquant  

� Renseignez les données attributaires et validez   

 

   

Modifier la géométrie des objets 

Supprimer un objet 

Pour supprimer un objet:  

� Cliquez sur l'objet à supprimer  

� Dans la fiche information cliquez sur   

Remarque : Si l'icône de suppression ne figure pas dans la fiche information de l'objet, c'est que 
l'administrateur ne vous a pas permis de supprimer les objets de la couche.  

Editer les noeuds 

L'édition de noeuds permet de modifier ou de supprimer les noeuds d'une polyligne ou des sommets d'un polygone.  

� Sélectionnez dans le menu déroulant de la barre d'outils dessin une couche  
� Cliquez sur l'outil d'édition des noeuds   
� Cliquez sur l'objet à modifier; les noeuds apparaissent  
� Sélectionnez en cliquant sur la carte le noeud à déplacer ou à supprimer. Au survol de la souris le n° du noeud 

est indiqué  
� Pour supprimer le noeud appuyez sur la touche "Suppr"  
� Cliquez sur la carte pour positionner le noeud. Le noeud est déplacé  
� Désélectionnez l'outil d'édition des noeuds   



� Confirmez la/les modifications  

   

Déplacer un objet 

Pour déplacer un objet:  

� Sélectionnez dans le menu déroulant de la barre d'outils dessin une couche  
� Cliquez sur l'outil Déplacer   
� Cliquez sur l'objet à déplacer  
� Cliquez sur la carte pour positionner l'objet  
� Désélectionnez l'outil d'édition des noeuds   

Supprimer une zone d'intersection 

Pour supprimer les zones de recouvrement avec un autre objet.  

� Choisissez la couche à modifier dans le menu déroulant de la barre d'outil dessin  

� Avec l'outil "sélection"  sélectionner l'objet qui intersecte votre zone  
� Activez l'outil "supprimer intérieur"   
� Cliquez sur l'objet à découper  
� Confirmez l'enregistrement des modifications géométriques  

  

  



Supprimer les zones qui ne s'intersectent pas 

Pour supprimer les zones de débordement entre deux objets.  

� Choisissez la couche à modifier dans le menu déroulant de la barre d'outil dessin  

� Avec l'outil "sélection"  sélectionnez l'objet qui intersecte votre zone  
� Activez l'outil "supprimer Extérieur"   
� Cliquez sur l'objet à découper  
� Confirmez l'enregistrement des modifications géométriques  

  

  

Ajouter des données SIG personnelles dans la carte 

L'ensemble des fonctionnalités de ce paragraphe va vous permettre d'intégrer des couches vectorielles ou Raster 
personnelles dans la carte. 
Attention ! Ces couches sont visibles uniquement par l'utilisateur qui les intègre. L'intégration de nouvelles 
couches peut être effectuée à partir:  

� Des annotations existantes  
� D'un serveur WMS (mise à disposition de couche raster accessible via une adresse URL)  
� D'une image (photo, plan scanné)  
� D'une couche SIG que vous importez  

Remarque : Les couches personnelles vectorielles sont automatiquement modifiables.  

Image:Espace perso.jpg   

 



Enregistrer les annotations en tant que couche 

Vous pouvez créer une couche à partir des annotations existantes. 
Remarque:les données attributaires sont alors structurées par défaut avec deux colonnes (ID, Détail)  

� Cliquez sur le lien "Créer une nouvelle couche" dans l'onglet "espace personnel"  
� Dans la boîte de dialogue, nommez votre couche  
� Choisissez de l'afficher en arrière plan (au dessous des autres couches de la carte) ou en avant plan (au dessus 

des autres couches).  
� Cliquez sur le lien "Créer une couche à partir de l'annotation"  
� Une fois l'intégration de la couche terminée, le libellé apparaît dans l'espace personnel  

  

Ajouter une couche SIG (Mif/Mid, TAB ou SHP) 

Pour intégrer une couche SIG dans la carte, vous devez au préalable zipper vos couches SIG (afin de minimiser les 
temps de chargement). 
Remarque:La taille des couches importées est limitée à 8Mo.  

� Cliquez dans l'onglet "espace personnel" sur le lien "Créer une nouvelle couche"  
� Dans la boîte de dialogue, nommez votre couche  
� Choisissez de l'afficher en arrière plan (au dessous des autres couches de la carte) ou en avant plan (au dessus 

des autres couches).  
� Cliquez sur le lien "Importer une couche SIG"  
� Cliquez sur "Parcourir" pour indiquer l'accès à la couche à importer  
� Une fois l'intégration de la couche terminée, le libellé apparaît dans l'espace personnel  

  

Ajouter une image de fond 

Pour appliquer une image de fond dans la vue courante:  



� Cliquez dans l'onglet "espace personnel" sur le lien "Créer une nouvelle couche"  
� Dans la boîte de dialogue, nommez votre couche  
� Choisissez de l'afficher en arrière plan (au dessous des autres couches de la carte) ou en avant plan (au dessus 

des autres couches).  
� Cliquez sur le lien "Importer une image(jpg/png/gif)"  

Remarque : Des coordonnées XY. Elles correspondent aux coordonnées de l'angle Nord-Ouest de la vue courante. 
La largeur et la hauteur sont déterminées en fonction de la vue courante également.  

� Si l'image est géoréférencée vous pouvez saisir les XY et les hauteur et largeur de l'image; celle-ci est ainsi 
calée dans la carte.  

� Cliquez sur "Parcourir" pour indiquer l'accès à la couche à importer  
� Une fois l'intégration de la couche terminée, le libellé apparaît dans l'espace personnel  

  

Afficher un fond Raster via une connexion WMS 

Certaines images Raster sont mises à disposition des internautes via un service WMS.  
Le serveur d'images DynMAP "DynMAP Raster" est lui même compatible avec un service WMS. 
Il est donc possible d'interroger un serveur d'image et d'insérer un choix des couches raster dans la carte.  

� Cliquez dans l'onglet "espace personnel" sur le lien "Créer une nouvelle couche"  
� Dans la boîte de dialogue, nommez votre couche  
� Choisissez de l'afficher en arrière plan (au dessous des autres couches de la carte) ou en avant plan (au dessus 

des autres couches).  
� Cliquez sur le lien "Créer une couche à partir d'un serveur WMS"  
� Saisissez l'adresse du serveur WMS auquel vous souhaitez vous connecter  
� Cliquez sur actualiser => la liste des couches raster disponibles apparaît  
� Sélectionnez la ou les couches constituant votre image de fond et cliquez sur "Ajouter"  
� Saisissez le zoom mini et le zoom maxi d'affichage des couches  

Attention! Si vous intégrez plusieurs fonds raster afin de constituer une "pyramide" d'images (gestion 
automatique de l'affichage des différentes couches raster), vérifiez que vos seuil de zoom soient cohérents  

� Validez  



  

Mettre à jour un ensemble de données (plusieurs objets) 

La mise à jour de données attributaires peut être effectuée sur plusieurs objets simultanément. Par exemple: le 
règlement du PLU a été mis à jour et vous souhaitez modifier la zone indiquée sur un ensemble de parcelle.  

� Sélectionnez soit manuellement (ref: sélection manuelle) soit par une requête (ref: les requêtes) les objets à 
mettre à jour  

� Si vous avez effectué une sélection manuelle, affichez le tableau de données de la sélection en cliquant sur 

  
� Cochez l'ensemble des objets en cliquant sur  située en haut à gauche du tableau soit vous cochez certains 

objets de la liste du tableau de données  
� Cliquez sur le lien "mettre à jour" (situé en haut à droite)  
� Dans la fenêtre, choisissez la variable (colonne) à mettre à jour  
� Saisissez la nouvelle valeur et enregistrez en cliquant sur "mettre à jour"  
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