client: GERER DE L'INFORMATION
GEOGRAPHIQUE

Un article de Dynmapwiki.

Version du 7 ao(t 2008 & 10:17 par llortal (Discyi€ontributions)
(diffy  Version précédente | voir la version courantd)(fiNersion suivante (diff)

DynMAP est un outil de mutualisation des donnéegteCarticle présente I'ensemble des fonctionsatitises a
votre disposition pour produire et mettre a josrdbjets géographiques ainsi que les donnéesuairbs.
Chaque création ou modification des données estntaément prise en compte et consultable déBgskeme
d'Information Géographique.
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Créer de nouveaux objets

Attention ! La création de nouveaux objets géographiques wiamsouche est possible uniquement si
'administrateur l'autorise. Pour créer de nouvezhjgts geographiques:

Sélectionnez la couche sur laquelle vous souhaiie®riser I'objet dans le menu déroulant

Remarque : Si aucune couche ne figure dans le menu déroliamtinistrateur n'a pas autorisé I'ajout ou la
modification des objets géographiques
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Cliquez sur un des outils de dessin
Tracez l'objet sur la carte (ref § suivants)

Renseignez les données attributaires de I'obptregistrez le modifications en cliquant S|®



Si vous souhaiteannuler votre dessin cliquez si ®

Créer un objet ponctuel (symbole)

Choisissez une couche dans le menu déroulant ,

Sélectionnez I'outil dessin "poirl £
Cliquez sur la carte; le point est crée.
Renseignez la fiche information et validez

Créer un objet linéaire (polyligne)

Choisissez une couche dans le menu déroulant ,
Sélectionnez I'outil dessin "Polyligr=

Un Clic pour positionner les noeuds de la polyligh€ouble-clic pour finir le tracé.

Renseignez la fiche information et validez

Créer un objet surfacique (polygone)

Choisissez une couche dans le menu déroulant ,
Sélectionnez I'outil dessin "Polygois=="

Un Clic pour positionner les sommets du polygongoetble-clic pour fermer I'objet.
Remarque Lorsque vous double-cliquez un segment est tratté Enpoint de départ et le dernier sommet
creé pour fermer la figure.

Renseignez la fiche information et validez

Créer une zone tampon

Cet outil vous permet de créer une zone tampomté gain objet sélectionné.

S . . R .
Avec l'outil sélectionnez l'objet a partir dugualétre tracée la zone tampon
Choisissez dans le menu déroulant de la barrelldiessin une couche
Cliquez sur 'outil "Zone Tampor-:
Saisissez la largeur (ou le rayon si c'est a pdittivr point) de la zone tampon en metres

Astuce : Pour copier dans votre couche modifiable un objmstant saisissez une largeur de zone tampon d
0 metres

Cliquez sur OK
Renseignez fiche information et valide



Remarque : Il est possible a partir d'un polygone de saise valeur négative comme largeur de zone tampon
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Activer le Mode Accrochage

Le mode accrochage permet d'obtenir plus de poécisis de la création de vos objets.

En mode accrochage, si vous positionnez un noepalgigne ou un sommet de polygone proche d'urudakja
existant, votre point est automatiquement placétexaent sur ce noeud.

Sélectionnez la couche sur laquelle vous souhaite®riser |'objet
Choisissez un outil de dessin
Sur la carte, clic-droit sélectionnez le menu "Maderoche sur..."

Sélectionnez la couche servant de support pountieraccroche
Dessinez votre objet

Remarque :le mode d'accrochage des noeuds est actif en dondtine distance maximale. Si vos noeuds
ne sont pe accrochés, effectuez un zoom+ sur la zone de risatién
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Créer des objets Multi-Geéométrie

Dynmap gere les objets qui ont une géométrie coxeple
Polygone percé

Objet multi-polygone
Objet multi-polyligne

Créer un polygone percé

La numérisation de zones d'occupation du sol, azode de diffusion implique parfois de dessinerpEggones
comportant des "trous". Pour tracer ce type de gédencomplexe:

Choisissez dans la barre de dessin une couche
Cliquez sur l'outil-
Tracez les sommets du polygone "englobant”

Attention ! Ne pas double-cliquer pour fermer le polygone
Clic-droit sélectionnez le menu "Fermer le contcomrant”

Tracez le trou inclu dans le premier polygone
Fermez I'objet polygone en double-cliquant

Renseignez les données attributaires et va:
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Créer un Multi-polygone

Ce type de géomeétrie est rencontré lorsque plus@lygones correspondent a une méme entité.
Par exemple :une commune cotiére possédant des iles. Leoiéepértie intégrante de la commune.

Il'y a donc 1 seule fiche d'information pour la coome et la sélection d'1 polygone entraine la
sélection de I'ensemble de la commune.

Pour créer ce type de géométrie:

Choisissez dans la barre de dessin une couche
Cliquez sur l'outilt-!
Tracez les sommets du polygone

Attention ! Ne pas double-cliquer pour fermer le polygone

Clic-droit sélectionnez le menu "Fermer le contoomrant”
Tracez le second polygone
Fermez I'objet multi-polygones en double-cliquant

Renseignez les données attributaires et va@:
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Créer une multi-polyligne

Ce type de géométrie est rencontré lorsque plusigalylignes correspondent a une méme entité.
Par exemple :une route avec un tunnel. La partie située dahsieel n'est pas numérisée mais la route avant et
apres le tunnel est la méme.



Il'y a alors 1 seule fiche d'informati pour la route et la sélection d'1 polyligne emeaa
sélection de I'ensemble de la route.

Pour créer ce type de géomeétrie:

Choisissez dans la barre de dessin une couche

Cliquez sur I'outil
Tracez les noeuds de la polyligne

Attention ! Ne pas double-cliquer pour fermer la polyligne
Clic-droit sélectionnez le menu "Fermer le contocamrant”

Tracez la seconde polyligne
Fermez I'objet multi-polylignes en double-cliquant

Renseignez les données attributaires et va@:

Modifier la géométrie des objets

Supprimer un objet
Pour supprimer un objet:
Cliquez sur l'objet a supprimer
Dans la fiche information cliquez s ®

Remarque :Si I'icone de suppression ne figure pas dans le ficformation de l'objet, c'est que
l'administrateur ne vous a pas permis de suppriesesbjets de la couche.

Editer les noeuds
L'édition de noeuds permet de modifier ou de supgries noeuds d'une polyligne ou des sommetspdiygone.

Sélectionnez dans le menu déroulant de la barutild'dessin une couche

Cliquez sur I'outil d'édition des noeuds

Cliquez sur I'objet & modifier; les noeuds appakais

Sélectionnez en cliquant sur la carte le noeudpéadér ou a supprimeAu survol de la souris le n° du noe
est indiqué

Pour supprimer le noeud appuyez sur la touche 'tSupp

Cliquez sur la carte pour positionner le noeudnbaeud est déplacé

Désélectionnez I'outil d'édition des noel



Confirmez la/les modificatiol

Déplacer un objet
Pour déplacer un objet:

Sélectionnez dans le menu déroulant de la barutild'dessin une couche

Cliquez sur I'outil Déplacer
Cliquez sur I'objet a déplacer
Cliquez sur la carte pour positionner l'objet

Désélectionnez I'outil d'édition des noeuds
Supprimer une zone d'intersection
Pour supprimer les zones de recouvrement avectun @lojet.

Choisissez la couche a modifier dans le menu danodle la barre d'outil dessin

Avec l'outil "sélection" sélectionner I'objet dotersecte votre zone
Activez l'outil "supprimer intérieur"

Cliquez sur I'objet & découper

Confirmez l'enregistrement des modifications géoimpéts



Supprimer les zones qui ne s'intersecte pas
Pour supprimer les zones de débordement entreatgets.

Choisissez la couche a modifier dans le menu danodle la barre d'outil dessin

Avec l'outil "sélection" sélectionnez I'objet dniersecte votre zone
Activez l'outil "supprimer Extérieur"

Cliquez sur I'objet & découper

Confirmez l'enregistrement des modifications géoimpéts

Ajouter des données SIG personnelles dans la carte

L'ensemble des fonctionnalités de ce paragraphews permettre d'intégrer des couches vectorielieRaster
personnelles dans la carte.

Attention ! Ces couches sont visibles uniqguement par l'utdigaqjui les integre. L'intégration de nouvelles
couches peut étre effectuée a partir:

Des annotations existantes
D'un serveur WMS (mise a disposition de coucheeragicessible via une adresse URL)

D'une image (photo, plan scanné)
D'une couche SIG que vous importez

Remarque :Les couches personnelles vectorielles sont autquetient modifiables.

Image:Espace perso.jpg



Enregistrer les annotations en tant qu couche

Vous pouvez créer une couche a partirat@sotations existantes.
Remarqueles données attributaires sont alors structuraedgfaut avec deux colonnes (ID, Détail)

Cliquez sur le lien "Créer une nouvelle couche"sdamnglet "espace personnel”
Dans la boite de dialogue, nommez votre couche

Choisissez de l'afficher en arriere plan (au dessles autres couches de la carte) ou en avanfaqlatessus
des autres couches).

Cliquez sur le lien "Créer une couche a partiraeniotation”
Une fois l'intégration de la couche terminée, lbellé apparait dans I'espace personnel

Ajouter une couche SIG (Mif/Mid, TAB ou SHP)

Pour intégrer une couche SIG dans la carte, vouszdeu préalable zipper vos couches SIG (afin dénmiser les
temps de chargement).

Remarque:lLa taille des couches importées est limitée a 8Mo.

Cliquez dans l'onglet "espace personnel” sur te"ligréer une nouvelle couche”

Dans la boite de dialogue, nommez votre couche

Choisissez de l'afficher en arriére plan (au dessles autres couches de la carte) ou en avanfalatessus
des autres couches).

Cliquez sur le lien "Importer une couche SIG"

Cliquez sur "Parcourir” pour indiquer l'acces adaiche a importer

Une fois l'intégration de la couche terminée, lbellié apparait dans I'espace personnel

Ajouter une image de fond

Pour appliquer une image de fond dans la vue cteiran



Cliquez dans l'ongl "espace personnel” sur le lien "Créer une nouwsilehe’

Dans la boite de dialogue, nommez votre couche

Choisissez de l'afficher en arriére plan (au dessi@s autres couches de la carte) ou en avanfaulatessus
des autres couches).

Cliquez sur le lien "Importer une image(jpg/png/yif

Remarque :Des coordonnées XY. Elles correspondent aux cooklemde I'angle Nord-Ouest de la vue courante
La largeur et la hauteur sont déterminées en fomcte la vue courante également.

Si I'image est géoréférencée vous pouvez saiskYest les hauteur et largeur de I'image; cellestiainsi
calée dans la carte.

Cliquez sur "Parcourir" pour indiquer I'acces adache a importer

Une fois l'intégration de la couche terminée, bellié apparait dans I'espace personnel

Afficher un fond Raster via une connexion WMS

Certaines images Raster sont mises a disposit®@mtirnautes via un service WMS.
Le serveur d'images DynMAP "DynMAP Raster" estnhdme compatible avec un service WMS.
Il est donc possible d'interroger un serveur d'ienaigd'insérer un choix des couches raster daetie

Cliquez dans l'onglet "espace personnel” sur ke'li&éer une nouvelle couche”

Dans la boite de dialogue, nommez votre couche

Choisissez de l'afficher en arriére plan (au dessles autres couches de la carte) ou en avanfalatessus
des autres couches).

Cliquez sur le lien "Créer une couche a partir derveur WMS"

Saisissez l'adresse du serveur WMS auquel vousgenlvous connecter

Cliquez sur actualise?l => la liste des couche®raisponibles apparait
Sélectionnez la ou les couches constituant votegy@de fond et cliquez sur "Ajouter”
Saisissez le zoom mini et le zoom maxi d'affichdge couches

Attention! Si vous intégrez plusieurs fonds raster afin destitarer une "pyramide" d'images (gestion
automatique de l'affichage des différentes couchster), vérifiez que vos seuil de zoom soient cafté

Validez



Mettre a jour un ensemble de données (plusieurs oftjs)

La mise a jour de données attributaires peut #eetaée sur plusieurs objets simultanément. Pamgie: le
reglement du PLU a été mis a jour et vous souhaitadifier la zone indiquée sur un ensemble de fiarce

Sélectionnez soit manuellement (ref: sélection rel@usoit par une requéte (ref: les requétesdlgsts a
mettre a jour
Si vous avez effectué une sélection manuelle,redffide tableau de données de la sélection en oliGua

Cochez I'ensemble des objets en cliqguankbur eségnéaut a gauche du tableau soit vous cochedreert
objets de la liste du tableau de données

Cliquez sur le lien "mettre a jour” (situé en hauwtroite)

Dans la fenétre, choisissez la variable (colonmagtire a jour

Saisissez la nouvelle valeur et enregistrez ematiggsur "mettre a jour"
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